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Disciplina - Técnicas de multimédia Professor — Carlos Azevedo turma 10°K
Médulo 1 Médulo 2 Médulo 3 Médulo 5
Nuimero de
aulas 34 aulas 26 aulas 26 aulas 18 aulas
Edicao Bitmap Edicao Vectorial Animacgéao 2D Edicao de Som
Utilizar o software adequado Utilizar a nomenclatura Tomar conhecimento e criar Adquirir conhecimentos
para a edig¢do e tratamento de referente ao desenho imagens graficas animadas. quanto as principais
imagem. assistido por computador. caracteristicas do som.
Utilizar layers e imagens.
Utilizar camadas. Criar e reproduzir desenhos Distinguir o formato analégico
no computador. Operar com o software de e digital.
Aplicar filtros e efeitos. animacéo 2D.
Compreender os principios da Tomar conhecimento das
Utilizar as ferramentas de imagem vectorial. Utilizar a nomenclatura principais caracteristicas de
texto. referente a animacéo 2D. uma placa de som.
Compreender as diferengas
Utilizar filtros e méascaras. entre vector e bitmap. Publicar as animacgdes na Ser capaz de escolher uma
web. placa de som adequada a
Salvar e exportar imagens. Criar imagens vectoriais a tarefa a desenvolver.
partir de bitmaps.
Imprimir correctamente um Compreender a taxa de
documento. Criar composicGes graficas amostragem e a forma como
partindo de linhas, formas e ela influencia a qualidade do
Utilizar correctamente o objectos. som.
scanner de superficie plana.
Unidades Aplicar efeitos especiais. Compreender a profundidade
Lectivas (bit-depth) e a forma como ela
Utilizar as ferramentas de influencia a qualidade do som.
texto.
Perceber a importancia e o
Salvar e exportar imagens. impacto que o audio pode ter
num produto multimédia.
Imprimir correctamente um
documento. Tomar conhecimento dos
principais formatos e codecs
de audio.
Perceber os factores que
influenciam as caracteristicas
do som para os diversos
suportes multimédia.
Fazer aquisi¢do de som.
Dominar as principais
ferramentas do software de
edigdo de som.
Remover ruido de um ficheiro
audio.
Fazer edigdo multitrack.
Postura perante o trabalho e a Postura perante o trabalho e a Postura perante o trabalho e a Postura perante o trabalho e a
comunidade. comunidade. comunidade. comunidade.
Desempenho no Desempenho no Desempenho no Desempenho no
Avaliacao desenvolvimento dos desenvolvimento dos desenvolvimento dos desenvolvimento dos
trabalhos praticos. trabalhos praticos. trabalhos praticos. trabalhos praticos.
Trabalhos praticos. Trabalhos praticos. Trabalhos praticos. Trabalhos praticos.
Inicio 16 de Setembro 6 de Dezembro 27 de Fevereiro 18 de Maio
Fim 5 de Dezembro 24 de Fevereiro 15 de Maio 26 de Junho
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